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Lernziele dieser Ubungseinheit

Am Ende dieser Ubung sollten Sie Kenntnisse dariiber haben,

= Wie man eine AR Anwendung mit Unity programmieren kann und
= Welche Tools und Moglichkeiten das Mixed Reality Toolkit (MRTK) bietet



AR Programmierung mit Unity
Microsoft HoloLens und MRTK
Erstes eigenes AR Unity Projekt erstellen



AR Programmierung mit Unity
Microsoft HoloLens und MRTK
Erstes eigenes AR Unity Projekt erstellen



AR Programmierung mit Unity

Unity zur AR Entwicklung

= 3D Entwicklungsumgebungen ermoglicht Entwicklung
von AR Apps

= Angebot verschiedener AR Frameworks/Toolkits

= Entwicklung fir verschiedene Plattformen in einem
Programm

Unity XR Interaction Toolkit

= High-level Interaktion-System welches verschiedene AR
und VR Gerate vereint

Unity AR Foundation

= |ntegratives Framework vieler SDKs von AR Anbietern
(HoloLens, ARKit, ARCore, etc.)

https://storage.googleapis.com/pgoblog/posts/arplus3.png
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Microsoft HoloLens und MRTK

Microsoft HoloLens 2

= Release 2019

= AR Brille mit optical-see-through Technologie
= Stand-alone Device

Mixed Reality Toolkit (MRTK)
= Open-source Software Development Kit (SDK) M R T K

fur Unity MIXED REALITY TOOLKIT

= Komponenten und Features fir die Erstellung
von AR Anwendungen

= Speziell fur HoloLens aber auch andere
Plattformen

https://img-prod-cms-rt-microsoft-com.akamaized.net/cms/api/am/imageFileData/RWzss5?ver=df0a&q=90&m=6&h=705&w=1253&b=%23FFFFFFFF&f=jpg&o=f&p=140&aim=true, https://
upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b9/MRTK_Logo_Black.png



Microsoft HoloLens und MRTK



https://www.youtube.com/watch?v=pIsjVaqdNpc

Microsoft HoloLens und MRTK

Interaktion
— Ay
(b) (c)
Figure 2. AR-interaction modes provided by HoloLens 2. (a) ‘tap’; (b) ‘air-tap’; (c) ‘voice command’.
Hand Interaktion Sprachsteuerung
= Zum Greifen und Klicken = Individuelle Sprachbefehle
= Near und Far Interaction = Erstellen unter MixedRealityToolkit/Input/
= NearlnteractionGrabbable.cs Speech
= ObejctManipulator.cs = Verarbeiten mit SpeechlnputHandler.cs

= BoundsControl.cs

MRTK Dokumentation unter https://learn.microsoft.com/de-de/windows/mixed-reality/mrtk-
unity/mrtk2/?view=mrtkunity-2022-05

Lauer et al., 2021



Microsoft HoloLens und MRTK
MRTK Toolbox

i MRTK Toolbox

= Sammlung von Prefabs (prefabricated
objects) n MRTK

MIXED REALITY TOOLKIT

= KOonnen in eigener Szene verwendet und
angepaSSt Werden Buttons

= Vorkonfigurierte Menus, Buttons, Slider,
etc.
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Erstes eigenes AR Unity Projekt erstellen
Projekt erstellen

Git Unity
= Repository: https://gitup.uni-potsdam.de/nleins/ = Lokales Verzeichnis mit Unity Hub 6ffnen

bwm-mrtk-project.git = Unity Version 2021.3.27f1 verwenden
= Bietet vorkonfiguriertes Unity Projekt fur AR
HoloLens Entwicklung

= Repository als .zip herunterladen


https://gitup.uni-potsdam.de/nleins/bwm-mrtk-project.git
https://gitup.uni-potsdam.de/nleins/bwm-mrtk-project.git
https://gitup.uni-potsdam.de/nleins/bwm-mrtk-project.git

Erstes eigenes AR Unity Projekt erstellen
Default Szene

Device Simulator

= WASDQE um Kamera zu bewegen

= Rechte Maustaste gedruckt halten um Kamera zu
rotieren

= Leertaste gedrickt halten um rechte Hand zu
aktivieren

= Umschalttaste gedrickt halten um linke Hand zu
aktivieren

= Linke Maustaste fur,Pinch-Geste” (Klicken)



Vorbereitung fiir ndchste Ubung

Installation

= Gitinstallieren (https://git-scm.com/downloads)

= Je nach Betriebssystem Git Ul installieren:
Windows: Git Extension (https://sourceforge.net/projects/gitextensions/)
MacOS: GitHub Desktop (https://desktop.github.com/)

= Visual Studio Code intallieren und 6ffnen

Slate with blank content area

Hausaufgabe

= Anleitungsfenster Giberarbeiten
= Anleitungstext erganzen
= Bild des modellierten Hund einfligen

Genauere Beschreibung der Aufgabe ...



https://git-scm.com/downloads
https://sourceforge.net/projects/gitextensions/
https://desktop.github.com/
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